"Zatre je domino 21. stoleti,"

vika o své hie autor Manfred Schiiling. Ma to své opodstatneni, jelikoz se hraje s c¢isly, ze
kterych se skladaji rady a sloupce majici soucet 10, 11 ¢i 12. Hra také trochu pripomina
svym hracim planem a nékterymi pravidly Scrabble.

Historie Zatre je historii Manfreda Schiilinga. Vymysleni her a hrac¢ek ho provazi jiz od
détstvi: pochdzi totiz z chudsi rodiny a hracky si musel zhotovovat sdm. Komentuje to
slovy: "Je to nejlepsi skola pro tviirce her." Béhem Skolnich let mél radsi karetni hry a
Sachy nez vyucovaci hodiny. Kdyz mu bylo patnact, zalozil amatérskou divadelni skupinu a
zacal hrat v mistnich mladeznickych klubech. Jeho pozdéjsi sttidajici se zaméstnani mu
nadavala pfili$ ¢asu pro tvofivou €innost, i tak si vSak nasel chvilky pro své konicky. V roce
1972 piedcital své basn¢ na malych seSlostech. UZ tenkrat se mu honily hlavou napady na
hry, ale k jejich realizaci se dlouho nedostavalo ¢asu. Zatre vymyslel v roce 1986 a o Ctyti
roky pozdéji, po prekonani velkych obtizi, spatfilo Zatre osazenstvo berlinskych hospod,
kde se tato hra rychle rozsitila. Jiz v roce 1992 ji vydala firma Peri a dva roky na to, 16 zaii
1994, zakladaji Manfred Schiiling a firma Peri federaci Zatre pod nazvem Zatre e.V. Téhoz
roku bylo Zatre nominovano na cenu némecké kritiky Spiel des Jahres (hra roku) a letos
vyhralo prestizni cenu Super As d'Or (Zlaté eso) na mezinarodnim festivalu her v Cannes,
jako hra nejlepsi po vSech strankach.V soucasné dob¢ je Zatre zndmo v fad¢ evropskych
zemi a letos se dostalo 1 k nam diky firmé Templum.

Zatre e.V. ma v Némecku, Rakousku a Svycarsku 10 klubii, v nichZ je sdruzeno pres 200
hraci. Od dubna 1997 je predsedou Zatre e.V. Wolfgang Wichmann. Manfred Schiiling,
ktery se této namahavé funkce vzdal ze zdravotnich diivodi, vSak vyneché jen malokterou
akci, ktera se to¢i okolo jeho hry.

Zatre e.V. porada kazdy rok Open turnaj, kde se vyhlaSuje mezinarodni mistr v Zatre. Zatim
poslednim, a tedy ufadujicim mistrem pro r. 1998 je Frank Schmid z Mnichova.

Zatre je také jednou z disciplin na Olympidadé duSevnich sportii, jejiz druhy rocnik se
uskutecnil 24.-30.8.1998 v Londyn¢.



Olympijskou vitézkou prvniho ro¢niku se stala Sigrid Ludwig z Berlina; vitézem druhého
ro¢niku je Wolfgang Wichmann z Grafingu v Bavorsku. Olympiady se zacastnila i ceska
vyprava vzesla z ¢ervnového mistrovstvi republiky, v ¢ele s prvni mistryni republiky
Jarmilou Vorackovou.

Zahrajte si s nami Zatre

Nézev Zatre je odvozen ze slova Zahlentreppe (Ciselné schody). Neni divu, pokud se
podivate na rozehranou partii, jisté vas toto slovni spojeni napadne. Rovnéz se da fict, ze
Zatre je jakési "Ciselné kiizovkové puzzle". Tato hra jisté potési kazdého, kdo si rad hraje
s Cisly a rdd kombinuje.

Privrzenci pocitacovych her zase uvitaji ZatreOnline, coZ je verze Zatre pro PC, ktera
umoziuje nejen hrat Zatte proti pocitaci, ale 1 hrat po internetu virtualni turnaj se
skutecnym hracem sedicim u pocitace v libovolné ¢asti Zemekoule.

Hraje se na planu 15%15 (viz obr.), na ktery hraci stfidaveé pokladaji hraci kameny s Cisly 1
- 6. Celkovy pocet kament je 121 (od Cisla 1 je 21 kamentl, po 20 kamenech je pro ¢isla 2
az 6). Zatre muze hrat 2 - 6 lidi, ktefi se snazi z kament lezicich tésné vedle sebe vytvaret
takové kombinace, které davaji v horizontalnim ¢i vertikalnim sméru soucet 10, 11 ¢i 12.

Na zacatku hry je plan prazdny a v§echny kameny s ¢isly jdou v sacku. Kazdy hrac si
vezme po jednom kameni v sa¢ku. Hrac¢ s nejvyssim ¢islem zacina. V ptipadé shody si
kazdy vezme dal$i kdmen. Po losovani se kameny opét vrati do sa¢ku. Zacinajici hrac si
vezme ze sacku tfi kameny, ostatni si vezmou kameny dva.

Zacinajici hrac polozi jeden z vylosovanych kament do stfedu planu (oranzové pole) a se
dvéma zbylymi nalozi podle nize uvedenych pravidel. Poté se hraci stiidaji a podle tychz
pravidel pokladaji své kameny na desku:

1. Rady se souétem bodii niz§im nez 10 jsou povoleny, ale body se
nezapocitavaji.

2. Tahy vedouci na soucet vyssi nez 12 nejsou dovoleny.

3. Na desce se nachézeji Sedd zdvojovaci pole. PoloZeni kamene na takové pole
umoznuje hraci vyznacit kiizek do sloupce DT (viz bodovani).
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Priklad

. Hraci boduji ve vice nez v jedné fadé¢, pokud kamen doplni fady ¢isel soucasné

ve dvou smérech.

. Kamen s ¢islem 1 mize byt pfipojen k fad¢ se souctem 10 €1 11, ¢imz se fada

doplni na soucet 11, resp. 12. Totéz plati pro kamen s ¢islem 2 a fadu
s dosavadnim souctem 10.

. Hra¢ smi zahrat kdmen na zdvojovaci pole pouze tehdy, pokud docili v této

fadé souctu 10, 11 nebo 12. Toto pravidlo neplati v prvnim tahu hry a také
tehdy, kdyz nelze tdhnout na zadné jiné pole; v posledné jmenovaném piipadé
si v8ak hra¢ nesmi zdvojeni pocitat.

. Zdvojovaci pole si zapiSe pouze hrac, ktery na n¢j polozil kdmen. Pfi rozsifeni

fady na 11 nebo 12 se uz znova nepocita.

. Hra¢ musi hrat 1 v pfipad¢, ze umisténim svych hracich kamenii nedosahne

bodového ohodnoceni (je ovSem tieba dodrzet pravidlo 2).

. Hra¢ smi vynechat tah ("pasovat") pouze v ptipad¢, ze nemiize provést zadny

tah. V takovém pftipad¢ si vytahne dals$i kdmen ze sacku pro sviij nésledujici
tah.

Jestlize Zadny z hrac¢l nemiize pokracovat a vS§echny kameny ze sacku byly
vytazeny, odecte si kazdy hra¢ od svého celkového skore bodoveé hodnoty
kament, které mu ziistaly v ruce, a hra kon¢i.

Bodovani

Bodovaci tabulka ma sloupecky pro bodovani desitek, jedenactek, dvanactek
a pro zdvojovani (prvni sloupec, oznaceny "DT"). Boduje se nasledujicim
zpusobem:

Za zdvojovaci pole se zapiSe kiizek do sloupce DT.

Za desitku se zapiSe 1 bod, za jedenactku 2 a za dvanactku 4 body do
prislusného sloupce. Pokud se v jednom tahu sejdou dvée stejné bodové
hodnoty, body se sectou a soucet se zapise do jednoho okénka v ptislusném
sloupci. Okénka kazdého sloupecku se zapliuji postupné odshora.

V potadi paty sloupec zleva je prémiovy. Jsou v ném predtistény bodové
hodnoty, které si miize hrac pricist pouze v téch fadcich, ve kterych se mu
podatilo zaplnit jak sloupec pro desitky, tak i pro jedenactky a pro dvanactky.
Soucet bodil (vetné piipadné prémie) na fadcich, na kterych je zaskrtnuto pole
ve zdvojovacim sloupci, se vynasobi dvéma. Vysledek se zapise do posledniho
sloupce. U nezdvojenych fadkl se do tohoto sloupce vyplni prosty soucet
bodt.

Hodnoty v poslednim sloupci se sectou, odectou se minusové body za zbylé
kameny a kone¢ny vysledek se zapise do posledniho radku.

Hraji dva hraci. Prvni hrac si vylosoval Cisla 1, 3 a 6 a polozil je na pole C4, C3 a C2, ¢imz
utvoril sloupec se souctem 10 a ziskal jedno zdvojeni za policko C4.

Druhy hrac si vylosoval ¢isla 6 a 6. Nejprve polozil kdamen na policko B4, ¢imz utvofil fadu
B4-C4 se souctem 12. Potom polozil kdmen na policko B3, kde ziskal zdvojeni, a vytvofil
tak sloupec se souctem 12 a fadu se souctem 7. Do své bodovaci tabulky si zapiSe do
sloupce DT kiizek a do sloupce pro dvanactky 8 bodu. (PoloZzeni kament nemohl hrac¢
provést obracené, kviili pravidlu 6).
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Hlustrace k prikladu, stay po prvnim kole. Kiizkem jsou oznacena pole, na kterd uz do
konce hry neni moZné tahnout.

Prvni hréa¢ si v dal$im tahu vylosoval Cisla 5 a 6 a polozil je na policka D3 a D2 (v tomto
pripad¢ je jedno, ktery kamen polozi diive). Vytvoril tak fady B3-C3-D3 a C2-D2 se soucty
12 a 9 a sloupec D2-D3 se souctem 11 a ziskal jedno zdvojeni. Do své bodovaci tabulky si
zapise do sloupce DT kitizek, do sloupce pro jedenactky 2 body a pro dvanactky 4 body. Ma
tedy po 2. tahu zaplnény cely fadek bodovaci tabulky a mtize si zapocitat bonus. Soucet
prvniho fadku mu vyjde 20 bod.




Hlustrace k prikladu, stav po druhém kole. Krizkem jsou oznacena pole, na kterd uz do
konce hry neni mozné tahnout.

Druhy hrac si ve druhém tahu vylosoval ¢isla 1 a 1 a polozil je na policka C1 a E2. Vytvotil
tak fadu C2-D2-E2 se souctem 10 a sloupec C1-C2-C3-C4 se souctem 11 a ziskal jedeno
zdvojeni. Do své bodovaci tabulky si zapiSe do sloupce DT ktizek, do sloupce pro desitky 1
bod a pro jedenactky 2 body. Ma tedy po 2. tahu také zaplnény cely fadek bodovaci tabulky
a miiZe si zapocitat bonus. Soucet 1. fadku mu vyjde 28 bodi.

Bodovaci listecky: vyplnéné horni Casti od obou hracii 7 uvedeného piikladu. (zelené
vyplnén 1. tah, dervené 2. tah)




